
КРИТЕРИЈУМ  ОЦЕЊИВАЊА ЗА  КОМПЈУТЕРСКО  КОНСТРУИСАЊЕ НАМЕШТАЈА 
2. РАЗРЕД  СМЕР  ТТДОН

             Исходи:

1. Увод у компјутерско конструисање намештаја и производа од дрвета
· разликује производе од  дрвета на основу њихових карактеристика и функција;
· примени врсту цртежа за приказивање производа од дрвета;
· користи технички цртеж као алатку за дизајнирање и пројектовање производа од дрвета.
· примени основне функције програма за техничко цртање у процесу израде цртежа;
· покрене програм за техничко цртање и отвори нови документ за почетак израде свог првог цртежа;
· користи алатке за цртање у програму, укључујући алатке за цртање линија, кругова и правоугаоника;
· примени различите алатке и функције програма у раду;
· сачува свој цртеж у програму;
                                                                    
2. Гредица-конструктивни елемент,подешавања и контрола радног окружења
· препозна гредицу у производима од дрвета;
· наведе разлике између просте и сложене гредице;
· објасни примену гредица у производима од дрвета;
· одреди димензије основног елемента - гредице;
· објасни начине слепљивања гредица по дужини, ширини и дебљини;
· нацрта цртеж слепљивања гредица по дужини, ширини и дебљини у ортогоналној пројекцији на папиру;
· подеси формат цртежа на рачунару;
· подеси положаје линија менија, алата и статусних линија у софтверу за цртање;
· подеси врсту и боју позадине на којој се црта у софтверу за цртање;
· подеси изгледе и врсту водећих линија или мрежа тачака у софтверу за цртање;
· мења положај координатног почетка и нуле лењира у софтверу за цртање;
· црта цртеж у софтверу за цртање у одговарајућој размери;.
· изврши подешавање мерних јединица у софтверу за цртање;
· дода или одузме команде на линијама менија и алата у софтверу за цртање.
· примени различиту дебљину контурних и осталих линија цртежа у софтверу за цртање;
· нацрта гредицу у ортогоналној пројекцији на рачунару по задатим димензијама.


3. Конструктивни рамови
· објасни значај рама као структурног елемента у дизајну и конструкцији производа од дрвета;
· наведе примену рамова у различитим производима од дрвета;
· нацрта различите врсте рамовских веза на раван и коси судар, истичући њихову функционалност и примену;
· нацрта рамове са различитим врстама испуна у ортогоналној и косој пројекцији, демонстрирајући различите стилове и дизајне;
· користи функције алата за цртање и обраду цртежа у програмима који су му доступни;
· објасни улогу различитих карактеристичних алате који се користе у програмима за цртање у креирању рамова;
· користи поједине алате у складу са потребама пројекта или дизајна рамова;
· креира рамове на рачунару користећи софтвер за цртање, управљајући алатима и функцијама програма за постизање жељених резултата.



4. Плочаста конструкција
· опише основне карактеристике различитих типова  плочастих конструкција;  
· идентификује факторе који утичу на перформансе плочастих конструкција, укључујући носивост, стабилност, и флексибилност;
· примени концепте и технике за анализу и дизајн плочастих конструкција у рачунарском окружењу, користећи одговарајуће софтверске алате.
· нацрта на папиру и рачунару плочасте конструкције, укључујући различите погледе и пресеке, како би представио њихове димензије и карактеристике на јасан и прецизан начин. 




5. Корпусна конструкција
· дефинише корпусну конструкцију; 
· наведе делове корпусне конструкције;
· наведе материјале за израду корпусних конструкција;
· нацрта корпусне конструкције са основним деловима у косој и ортогоналној пројекцији са  пресецима;
· нацрта конструктивне везе код корпуса у косој и ортогоналној пројекцији;
· дефинише,рашчлани и наброји саставне елементе фиоке.
· подеси радно окружење за израду техничког цртежа и цртежа по слободном избору у рачунарском софтверу
· користи основне алате и команде неопходне за израду техничког цртежа и цртежа по слободном избору
· изради ортогоналну пројекцију са котним линијама на рачунару.

6. Конструктивни и функционални делови корпусног намештаја
· разликује типове конструктивних и функционалних делова корпусног намештаја, укључујући странице, под,  плафон, врата, фиоке и полице и њихове основне карактеристике и функције.
· користи одговарајуће технике цртања на папиру и рачунару, за прецизно представљање конструктивних и функционалних делова корпусног намештаја.
· представи детаље и димензије делова намештаја на јасан и прецизан начин на папиру  и на рачунару, користећи различите погледе и пресеке за демонстрацију конструкције.
изради ортогоналну пројекцију  конструктивних и функционалних делова корпусног намештаја,са котним линијама на рачунару и папиру користећи правила техничког цртања

7. Израда техничког цртежа и цртежа по слободном избору    
· дефинише функционалност и улогу различитих конструктивних елемената у дизајну намештаја.
· изради техничке цртеже и скице у оквиру задатих параметара, укључујући димензионисање и мерење за представљање различитих елемената намештаја.
· изабере одговарајуће методе цртања и алатке, како на папиру тако и на рачунару, за израду техничких цртежа, укључујући илустрацију гредица, рамова и других делова намештаја.
· креира цртеже по слободном избору, користећи различите технике и стилове цртања.
      

      
[bookmark: _GoBack]     Начини  праћења и проверавања остварености исхода:
· задаци
· усмено излагање
· графички радови
· активност на часу 



Критеријум оцењивања

Ученик ће имати следећу оцену:

· одличан (5) - ако буде постигао 85-100%  од наведених исхода за сваки модул појединачно

· врло добар (4) - ако буде постигао 70-85% од наведених исхода за сваки модул појединачно

· добар (3) - ако буде постигао 60-70%  од наведених исхода за сваки модул појединачно

· довољан (2) - ако буде постигао 50-60% од наведених исхода за сваки модул појединачно

· недовољан(1) -  ако буде постигао мање од 50% од наведених исхода за сваки модул појединачно
           

Графички рад  (укупно 100 бодова)
